_'Vérgamds Aventyrskurs dr en arlig utbildning
forscoutledare och andra intresserade i vad
vikan kalla aventyrspedagogik, en klassisk

- metod inom scoutrorelsen. Aventyr kan betyda

rollspel, skattjakter, eller helt enkelt en serie
 Kluriga uppgifter som maste losas inom ramen
foren story.

* Kursen druppbyggd kring tva spannande kurs-

- helgersomblandar teori, praktik och dventyrliga
» -~ upplevelser. Nar du gattkursen har du bade fatt

uppleva och lart dig gora haftiga scoutaventyr.
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Jagvar inte en komplett ledare [ ’

innan jag gick Aventyrskursen!" ‘*i\\,

‘Jag har aldrig skrattat sa

mycket pa en helg forut.” ‘Oerhort inspirerande!’ !
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Vill du ocksa vara med om dittlivs aventyr? Anmal
dig till Aventyrskursen!

Foratt ga kursen ska du vara ledare eller assistent

pa en scoutavdelning och vara minst 17 ar gammal.

Merinformation om aktuella kursdatum och
kursavgifter hittar du pavar hemsida:
wwwaventyrskursen.se

Anmal dig gor duvia Birka scoutdistrikts hemsida:

http//wwwssfscout.se/birka/kurser/

Vill duveta mer?
Kontakta kursansvarige Gerald Linnett pa
08-560 339 38 eller gerald@swipnet.se.

Vargarnas Aventyrskurs
www.aventyrskursen.se
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: ‘stan dr fyllt av agenter i svarta trenchcoats.
Letar de ocksa efter professorn? Och vad
_ hdnder om de hittar professorn innan dig ...?

Har du alltid velatvara med om ett aventyr

*eller dromt om att kunna ge dina scouter deras
-~ livs aventyr? Nu har du chansen!

- Vargarnas Aventyrskurs vill vacka nyfiken-

heten foraventyr inom scouting Att anvanda

~ aventyr som metod ar bade roligt och pedago-

~ giskt Alla kan kanna en gladje i att favara

hjalp avlek och spanning kunna
~ hjalpa Alice att ta sig ur under-
~ landeteller Pippi Langstrump
~attraddaHerrNilsson som blivit
- tillfangatagen av Kling och Klang.

- Professor Moldawski har férsvunnit. Gamla

hjalten i sin egen historia. Att med P ‘ '

- minnesvarda upplevelser.

See - Eoning,

Flackande ljus i mérkret. Nysné. Fotspar in

i skogen. Endast tystnad ackompanjerar de
knarrande stegen. Eller? Plétsligt hors ndgra
svaga toner frdn ingenstans — och en mérk
gestalt uppenbarar sig framfor oss pd viigen.

]ik diqq Qq k Att skapa stamning ar spannande och nagot

av det starkaste man kan arbeta med narman
gor aventyr. Pa Aventyrs-
kursen anvander vi

>> Ge dira scoucer
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Nyckeln till bra scoutprogram ar engagemang rekvisita, drama och
och inspiration. Det galler bade for barn improvisation for att
och vuxna. Pa Aventyrskursen pre- prova pa och lara oss
senteras aventyret och inlevelsen skapa olika stamningar.
som metod for att formedla kun- Kunskaper som du kan ha

skap och gladje. Vi forsoker leva nytta avvid aventyr, lagerbal, ljusspar eller

' somvilar ochvill ge dig mer an /" ceremonier pa dina scoutmoten.
AT

bara en kurs - vivill att Aventyrs-

~ kursen skavara ettaventyr i sig som
du kan dela med dig av. En upplevelse
och inspirationskalla som du kan ha nytta och
gladje av pa Scouterna och i andra situationer.
Pa kursen far du massor av handfasta tips om
hur du kan gora just dina avdelningsmaten till




